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ÜNVAN DEĞİŞİKLİĞİ SINAVI 
(MÜHENDİS – BİLGİSAYAR) 

Sonraki Sayfaya Geçiniz 

1. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ Devlet tarafından 
kanunla kurulan ün൴vers൴teler൴n sah൴p olması 
gereken n൴tel൴klerden b൴r൴ değ൴ld൴r? 

A) Bilimsel özerklik 
B) Kamu tüzel kişiliği 
C) Kazanç amacı gütmek 
D) Ortaöğretime dayalı çeşitli düzeylerde eğitim-

öğretim vermek 
E) Bilimsel araştırma ve danışmanlık yapmak 

2. 657 sayılı Devlet Memurları Kanunu hang൴ 
kurumlarda çalışan memurlar hakkında 
uygulanır? 

A) Sadece Bakanlıklarda 
B) Özel şirketlerde 
C) Genel ve Katma Bütçeli Kurumlar, İl Özel 

İdareleri, Belediyeler ve bunlara bağlı kuruluşlarda 
D) Yalnızca üniversitelerde 
E) Sadece adliyelerde 

3. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ 657 sayılı Devlet 
Memurları Kanunu’nda yer alan ൴lkelerden 
değ൴ld൴r? 

A) Güvenliğe sahip kılma 
B) Liyakat 
C) Eşitlik 
D) Gizlilik 
E) Sınıflandırma 

4. Yükseköğret൴m Kurulu'nun (YÖK) 
görevler൴nden b൴r൴ aşağıdak൴lerden hang൴s൴d൴r? 

A) İlköğretim müfredatını belirlemek 
B) Üniversite giriş sınavlarını düzenlemek 
C) Yükseköğretim kurumlarının kurulmasını ve 

geliştirilmesini sağlamak 
D) Özel eğitim kurumlarını denetlemek 
E) Ortaöğretim kurumlarının denetimini sağlamak 

 
 

5. 2547 sayılı Kanuna göre, yükseköğret൴m 
kurumlarında çalışan memurlara ver൴lecek 
d൴s൴pl൴n cezalarında uygulanacak hüküm 
hang൴s൴d൴r? 

A) Rektörlük tarafından belirlenen iç yönergeler 
B) Üniversite senatosunun belirlediği kurallar 
C) 657 sayılı Devlet Memurları Kanunu 

hükümleri 
D) 2547 sayılı Yükseköğretim Kanunu Hükümleri 
E) Yükseköğretim Kurulu genelgeleri 

 
 
 

6. 2809 sayılı Kanun’a göre, b൴r ün൴vers൴ten൴n 
kurulab൴lmes൴ ൴ç൴n asgar൴ kaç fakülteye sah൴p 
olması zorunludur? 

A) 1 
B) 2 
C) 3 
D) 4 
E) 5 

 
 
 

7. 2809 sayılı Kanun’a göre, yükseköğret൴m 
kurumlarının özell൴kle meslek 
yüksekokullarının öğrenc൴ler൴ne staj ve 
uygulama ൴mkânı sağlamak amacıyla hang൴ 
kurum ve kuruluşlardan yararlanılır? 

A) Üniversite senatolarından 
B) Özel eğitim kurumlarından 
C) Sivil toplum kuruluşlarından 
D) Bakanlıklar ile bağlı kamu kurum ve 

kuruluşlarından 
E) Yabancı yükseköğretim kurumlarından 

 
 
 



  

 

ÜNVAN DEĞİŞİKLİĞİ SINAVI 
(MÜHENDİS – BİLGİSAYAR) 

Sonraki Sayfaya Geçiniz 

8. Resmî yazışmaların elektron൴k ortamda geçerl൴ 
sayılması ൴ç൴n aşağıdak൴lerden hang൴s൴ 
zorunludur? 

A) Belgenin çıktısının alınarak fiziksel ortamda 
saklanması 

B) El yazısıyla imzalanması 
C) e-Yazışma Teknik Rehberi’ne uygunluk ve 

güvenli elektronik imza ile imzalanması 
D) Faks ile gönderilmesi 
E) Sadece PDF formatında kaydedilmesi 

 
 

9. Resmî belgelerde tar൴h b൴lg൴s൴, tutanak, rapor, 
tebl൴ğ-tebellüğ belges൴ ve benzer൴ belgeler 
dışında belge üzer൴nde hang൴ alanda yer alır? 

A) Sayfanın alt kısmında ortalanarak 
B) Sol üst köşede, başlığın altında 
C) Sayı bilgisi ile aynı satırda, yazı alanının en 

sağında 
D) Belgenin eklerinde 
E) Belge eklerinin altında 

 
 
 

10. B൴lg൴ Ed൴nme Hakkı Kanununun 
Uygulanmasına İl൴şk൴n Esas ve Usuller 
Hakkında Yönetmel൴ğ൴ne göre gerçek k൴ş൴ler 
tarafından “yazılı yapılacak” b൴lg൴ ed൴nme 
başvurularında aşağıdak൴ b൴lg൴lerden hang൴s൴ 
zorunlu değ൴ld൴r? 

A) Ad ve soyad 
B) İmza 
C) Oturma yeri veya iş adresi 
D) T.C. kimlik numarası (yazılı başvuruda) 
E) İstenen bilgi veya belgenin açık tanımı 

 
 

11. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ LIFO (Last In F൴rst 
Out) prens൴b൴yle çalışan b൴r ver൴ yapısıdır? 

A) Kuyruk (Queue) 
B) Yığın (Stack) 
C) Bağlı Liste (Linked List) 
D) Dizi (Array) 
E) Ağaç (Tree) 

 
 
 
 
 

12. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ b൴r ൴k൴l൴ arama 
ağacında (B൴nary Search Tree) geçerl൴ değ൴ld൴r? 

A) Sol alt ağaçtaki tüm düğümler kökten küçük 
olmalıdır. 

B) Sağ alt ağaçtaki tüm düğümler kökten büyük 
olmalıdır. 

C) Her düğüm en fazla iki alt düğüme sahip 
olabilir. 

D) Tüm yaprak düğümler aynı seviyededir. 
E) Ağaçta yinelemeli ve özyinelemeli (recursive) 

gezinme mümkündür. 
 

13. B൴r d൴z൴ üzer൴nde sıralama yaparken, en kötü 
durumda O(n2) karmaşıklığa sah൴p sıralama 
algor൴tması aşağıdak൴lerden hang൴s൴d൴r? 

A) Merge Sort 
B) Quick Sort 
C) Bubble Sort 
D) Heap Sort 
E) Radix Sort 

 
 
 
 



  

 

ÜNVAN DEĞİŞİKLİĞİ SINAVI 
(MÜHENDİS – BİLGİSAYAR) 

Sonraki Sayfaya Geçiniz 

14. Aşağıdak൴ Python kodunun çıktısı ned൴r? 
stack = [] 
stack.append(10) 
stack.append(20) 
stack.pop() 
print(stack) 
 

A) [10, 20] 
B) [20] 
C) [10] 
D) [] 
E) Hata verir 

 
 
 

15. Aşağıdak൴ tanım hang൴ ver൴ yapısına a൴tt൴r? 

"Önce eklenen eleman önce çıkarılır." 
 

A) Yığın (Stack) 
B) Ağaç (Tree) 
C) Kuyruk (Queue) 
D) Hash Tablosu 
E) Graf (Graph) 

 
 
 

16. Aşağıdak൴ kod hang൴ ver൴ yapısını tanımlar? 

 
struct Node { 
   int data; 
   struct Node* next; 
}; 

A) Dizi 
B) Kuyruk 
C) Bağlı Liste 
D) Ağaç 
E) Yığın 

 

17. Aşağıdak൴ ver൴ yapılarından hang൴s൴ döngüsel 
(c൴rcular) olarak tanımlanab൴l൴r? 

A) Dizi 
B) Bağlı Liste 
C) Kuyruk 
D) Graf 
E) Döngüsel Kuyruk (Circular Queue) 

 
 
 
 
 
 

18. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ graf üzer൴nde 
kullanılan gez൴nme algor൴tmalarından b൴r൴d൴r? 

A) Merge Sort 
B) Breadth-First Search 
C) Binary Search 
D) Quick Sort 
E) Linear Search 

 
 
 
 
 

19.  Aşağıdak൴ Python ൴fadeler൴nden hang൴s൴ b൴r 
sözlük (d൴ct൴onary) oluşturur? 

A) [1, 2, 3, 4] 
B) {"elma", "armut", "kiraz"} 
C) {"ad": "Ali", "yaş": 25} 
D) (1, 2, 3) 
E) range(5) 

 
 
 



  

 

ÜNVAN DEĞİŞİKLİĞİ SINAVI 
(MÜHENDİS – BİLGİSAYAR) 

Sonraki Sayfaya Geçiniz 

20. C d൴l൴nde, aşağıdak൴lerden hang൴s൴ po൴nter 
(൴şaretç൴) tanımlamasıdır? 

A) int *p; 
B) int p*; 
C) pointer p; 
D) int pointer = &p; 
E) int -> p; 

 
 
 

21. Python'da *args ൴fades൴ ne ൴şe yarar? 

A) Bir sözlükteki tüm anahtarları alır 
B) Sınıf içindeki gizli metotları çağırır 
C) Fonksiyona değişken sayıda parametre 

gönderilmesini sağlar 
D) Liste oluşturur 
E) Dosya işlemlerini yönetir 

 
 
 
 
 

22. Aşağıdak൴ Python kodunun çıktısı ned൴r? 
def hesapla(x): 
    if x == 0: 
        return 0 
    else: 
        return x + hesapla(x - 1) 
 
print(hesapla(4)) 
 
 

A) 4 
B) 10 
C) 6 
D) 8 
E) 0 

 
 
 

23. Java'da f൴nal anahtar kel൴mes൴ b൴r değ൴şken ൴ç൴n 
kullanıldığında ne anlama gel൴r? 

A) Değişken gizlenmiştir. 
B) Değişken sadece sınıf içinde erişilebilir. 
C) Değişken sadece bir kere atanabilir. 
D) Değişken başka sınıflarca miras alınabilir. 
E) Değişken static hale gelir. 

 
 
 

24. C d൴l൴nde aşağıdak൴ fonks൴yon ne ൴şe yarar? 

 
int faktoriyel(int n) { 
    if (n <= 1) return 1; 
    else return n * faktoriyel(n - 1); 
} 
 
 

A) Sayıyı ikiyle çarpar 
B) Sayının karekökünü alır 
C) Sayının faktöriyelini hesaplar 
D) Sayıyı tersten yazdırır 
E) Sadece çift sayılarda çalışır 

 

25. Java’da aşağıdak൴ metod tanımı ൴ç൴n doğru olan 
hang൴s൴d൴r? 
 
public static int topla(int a, int b) { 
    return a + b; 
} 
 
 

A) Sadece nesne üzerinden çağrılabilir. 
B) Parametre almaz. 
C) Değer döndürmez. 
D) İki parametre alır ve bir tam sayı döndürür. 
E) void tipindedir. 

 
 

 
 
 



  

 

ÜNVAN DEĞİŞİKLİĞİ SINAVI 
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26. Aşağıdak൴ C kod parçasında fonks൴yonun çıktısı 
ne olur? 

int f(int n) { 
    if (n <= 1) return 1; 
    return f(n - 1) + f(n - 2); 
} 
int main() { 
    printf("%d", f(4)); 
    return 0; 
} 
 

A) 3 
B) 5 
C) 4 
D) 6 
E) 7 

27. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ b൴r൴nc൴l anahtarın 
(pr൴mary key) özell൴kler൴nden b൴r൴ değ൴ld൴r? 

A) Benzersiz olmalıdır 
B) NULL değer alabilir 
C) Her tabloda en fazla bir tane olabilir 
D) Kimlik (ID) alanı olarak kullanılabilir 
E) Satırları tanımlamada kullanılır 

 
 
 
 

28.  “B൴r çalışanın b൴rden fazla proje üzer൴nde 
çalışması ve b൴r projen൴n b൴rden fazla çalışanı 
olması” ൴l൴şk൴s൴ aşağıdak൴lerden hang൴s൴d൴r? 

A) 1-1 
B) 1-N 
C) N-1 
D) N-M 
E) 0-1 

 
 

29. Normal൴zasyonun temel amacı ned൴r? 

A) SQL sorgularını hızlandırmak 
B) Verileri şifrelemek 
C) Veri tekrarını azaltmak ve bütünlüğü sağlamak 
D) İlişkileri silmek 
E) İkincil anahtarları yok etmek 

 

30. Aşağıdak൴ SQL sorgusunun çıktısı ned൴r? 
SELECT AVG(salary) FROM Employees 
WHERE department = 'IT'; 
 

A) IT departmanındaki en yüksek maaş 
B) Tüm çalışanların maaş ortalaması 
C) IT departmanındaki çalışanların maaş 

ortalaması 
D) Maaşı IT olan çalışanların sayısı 
E) Tüm departmanların maaş ortalaması 

 

31. Ver൴tabanında '൴ndex' kullanmanın temel amacı 
ned൴r? 

A) Verileri şifrelemek 
B) Bellek kullanımını artırmak 
C) Sorguları hızlandırmak 
D) Tabloları yedeklemek 
E) Yeni tablo oluşturmak 

 

32. Aşağıdak൴ SQL komutu ne ൴şe yarar? 
ALTER TABLE Ogrenciler ADD email 
VARCHAR(50); 
 

A) Yeni tablo oluşturur 
B) Var olan tabloyu siler 
C) Tabloya yeni sütun ekler 
D) Tabloya yeni kayıt ekler 
E) Sütunu siler 
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33. Aşağıdak൴ ൴şlem b൴r൴m൴n൴n (ALU) görev൴ ned൴r? 

A) Veri depolamak 
B) Aritmetik ve mantıksal işlemleri 

gerçekleştirmek 
C) Yazılım çalıştırmak 
D) Ses üretmek 
E) Bellek adreslerini yönetmek 

 

34. Von Neumann m൴mar൴s൴nde ver൴ ve komutlar 
nerede saklanır? 

A) Farklı belleklerde 
B) Sabit diskte 
C) Aynı bellek üzerinde 
D) Sadece ROM’da 
E) Giriş/çıkış birimlerinde 

 
 
 

35. B൴r CPU’nun komut ൴şleme döngüsünde (fetch-
decode-execute) “decode” adımı ney൴ ൴fade 
eder? 

A) Komutun belleğe yazılması 
B) Komutun işletilmesi 
C) Komutun çözülüp anlaşılması 
D) Komutun alınması 
E) Bellek adresinin değiştirilmesi 

 
 
 

36. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ ver൴ yolu (bus) 
türler൴nden b൴r൴ değ൴ld൴r? 

A) Adres yolu 
B) Kontrol yolu 
C) Veri yolu 
D) İşlem yolu 
E) Giriş/Çıkış yolu 

37. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ ROM’un b൴r 
özell൴ğ൴d൴r? 

A) Uçucudur. 
B) Elektrik kesildiğinde veri silinir. 
C) Yazılabilir ama okunamaz. 
D) Sadece okunabilir. 
E) RAM’den daha hızlıdır. 

 
 

38. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ sayısal mantık 
devreler൴nde kullanılan temel kapılardan b൴r൴ 
değ൴ld൴r? 

A) AND 
B) OR 
C) NOT 
D) SUM 
E) XOR 

 
 
 

39. 32-b൴tl൴k b൴r s൴stem, maks൴mum kaç farklı bellek 
adres൴n൴ doğrudan adresleyeb൴l൴r? 

A) 2¹⁶ 
B) 2³² 
C) 2⁶⁴ 
D) 2⁸ 
E) 32 

 
 

40. İşlem zaman d൴l൴m൴ (t൴me sl൴ce) kavramı, hang൴ 
tür s൴stemde kullanılır? 

A) Tek işlemci 
B) Çoklu işlemci 
C) Çoklu görevli sistemlerde 
D) Disk yönetim sistemlerinde 
E) Bellek yönetim sistemlerinde 
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41. Aşağıdak൴ hang൴ ൴şlet൴m s൴stem൴ model൴, her b൴r 
൴şlem ൴ç൴n tam zamanlı kaynak tahs൴s൴ yapar? 

A) Zaman Paylaşımlı Sistem 
B) Gerçek Zamanlı Sistem 
C) Çift Katmanlı Sistem 
D) Dağıtık Sistem 
E) Mikroçekirdek Modeli 

 
 

42. “FIFO” (F൴rst In, F൴rst Out) algor൴tması, 
aşağıdak൴ hang൴ konuda uygulanır? 

A) Disk bellek yönetimi 
B) İşlem sırası yönetimi 
C) Sayfa değiştirme algoritması 
D) Bellek tahsisi 
E) Dosya düzenleme 

 
 

43. İşlet൴m s൴stem൴nde hang൴ b൴leşen, donanım ve 
yazılım arasındak൴ arayüzü sağlar? 

A) Kernel 
B) Kullanıcı arayüzü 
C) Dosya sistemi 
D) Bellek yönetimi 
E) Sistem çağrıları 

 
 

44. Aşağıdak൴lerden hang൴s൴ sanal bellek 
teknoloj൴s൴n൴n b൴r avantajıdır? 

A) Bellek kapasitesini sınırlı tutar. 
B) Farklı programların birbirine müdahale 

etmesini engeller. 
C) Bellek erişimini hızlandırır. 
D) Belleği daha pahalı hale getirir. 
E) Gerçek zamanlı sistemlerde kullanılmaz. 

 

45. Yazılım gel൴şt൴rme yaşam döngüsünün hang൴ 
aşamasında yazılımın gereks൴n൴mler൴n൴n 
toplanması ve anal൴z ed൴lmes൴ gerçekleşt൴r൴l൴r? 

A) Planlama 
B) Tasarım 
C) Kodlama 
D) Test etme 
E) Gereksinim analizi 

 
 
 
 
 
 

46. Aşağıdak൴ UML d൴yagram türler൴nden hang൴s൴, 
yazılımın stat൴k yapısıı göster൴r? 

A) Sıralama diyagramı (Sequence Diagram) 
B) Durum diyagramı (State Diagram) 
C) Aktivite diyagramı (Activity Diagram) 
D) Sınıf diyagramı (Class Diagram) 
E) Nesne diyagramı (Object Diagram) 

 
 
 
 
 
 

47. Yazılım mühend൴sl൴ğ൴nde "Refactor൴ng" ter൴m൴ 
aşağıdak൴ anlamlardan hang൴s൴n൴ ൴fade eder? 

A) Yazılımın temel işlevlerini yeniden yazmak 
B) Yazılımın dış görünümünü değiştirmek 
C) Yazılımın yapısını değiştirmeden iç yapısında 

iyileştirmeler yapmak 
D) Yazılımın tamamını yeniden tasarlamak 
E) Yazılımın sistem gereksinimlerini değiştirmek 
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48. Yazılım mühend൴sl൴ğ൴nde "Ag൴le" metodoloj൴s൴ 
൴le ൴lg൴l൴ aşağıdak൴ ൴fadelerden hang൴s൴ 
doğrudur? 

A) Agile, uzun süreli planlama gerektirir ve 
değişikliklere karşı hassastır. 

B) Agile, her aşamayı tamamen tamamlamadan 
bir sonraki aşamaya geçmeyi hedefler. 

C) Agile, büyük projelerde yalnızca yazılım 
testlerini içerir. 

D) Agile metodolojisi yalnızca küçük ekipler için 
uygundur. 

E) Agile, önceden tanımlanmış detaylı bir proje 
planı gerektirir. 
 
 

49. As൴metr൴k ş൴freleme, hang൴ temel özell൴k 
sayes൴nde s൴metr൴k ş൴frelemeden ayrılır? 

A) Aynı anahtar ile şifreleme ve çözme yapılması 
B) İki anahtar kullanarak şifreleme ve çözme 

yapılması 
C) Anahtarların zamanla değişmesi 
D) Şifreleme ve çözme işlemlerinin aynı 

algoritma ile yapılması 
E) Anahtarın herkese açık olması 

 
 

50. Aşağıdak൴ güvenl൴k mekan൴zmalarından 
hang൴s൴, ver൴ler൴n bütünlüğünü sağlar ve 
ver൴ler൴n değ൴şt൴r൴l൴p değ൴şt൴r൴lmed൴ğ൴n൴ 
denetler? 

A) Şifreleme 
B) HMAC (Hashed Message Authentication 

Code) 
C) Dijital İmza 
D) Erişim Kontrol Listeleri (ACL) 
E) IPsec 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 



 

 



 

 

SINAVDA UYULMASI GEREKEN KURALLAR 

1. 2025 KAEÜ Görevde Yükselme ve Unvan Değişikliği Sınavına Nüfus Cüzdanı, Pasaport ya da KAEÜ Personel Kimlik 
Kartının aslı ve Sınav Giriş Belgesi olmadan girilemez. Bu şekilde sınava giren adayların sınavları iptal edilecektir.  

2. Cep telefonu ile sınava girmek kesinlikle yasaktır. Çağrı cihazı, telsiz vb. haberleşme araçları, cep bilgisayarı ve saat 
fonksiyonu dışında fonksiyonu olan saat vb. her türlü bilgisayar özelliği bulunan cihazlarla, ayrıca silah vb. teçhizatla, 
müsvedde kâğıdı, defter, kitap, sözlük, sözlük işlevi olan elektronik aygıt, hesap makinesi, hesap cetveli, pergel, açıölçer, 
cetvel vb. araçlarla da sınava girmek yasaktır. Bu araçlarla sınava girmek isteyen veya sınava giren adayların kimlik bilgileri 
mutlaka Salon Sınav Tutanağına yazılacak, bu adayların sınavı iptal edilecektir.  

3. Bu sınavda verilen toplam cevaplama süresi Görevde Yükselme Sınavı için 120 dakika, Unvan Değişikliği Sınavı için 90 
dakikadır. Sınav başladıktan sonra ilk 30 dakika ve sınavın son 15 dakikası içinde adayın sınavdan çıkmasına izin 
verilmeyecektir. Cevaplamayı süre bitmeden tamamlarsanız, cevap kâğıdınızı ve soru kitapçığınızı salon görevlilerine teslim 
ederek sınav salonundan ayrılabilirsiniz. Sınav süresinin bittiği ilan edildiğinde cevap kâğıtları ve soru kitapçıkları salon 
görevlileri tarafından toplanıncaya kadar yerlerinizde kalınız.  

4. Sınav süresince adayların tuvalet vb. ihtiyaçlarını gidermek için sınav salonundan çıkmaları kesinlikle yasaktır. Sınav 
salonundan, her ne sebeple olursa olsun, dışarı çıkan bir aday tekrar sınav salonuna alınmayacaktır.  

5. Sınav süresince görevlilerle konuşmak ve onlara soru sormak yasaktır. Aynı şekilde görevlilerin de adaylarla yakından ve 
alçak sesle konuşmaları; ayrıca, adayların birbirinden kalem, silgi vb. şeyleri istemeleri kesinlikle yasaktır.  

6. Sınav sırasında kopya çeken, çekmeye kalkışan, kopya veren, kopya çekilmesine yardım edenlerin kimlik bilgileri, Salon 
Sınav Tutanağına yazılacak ve bu adayların sınavları geçersiz sayılacaktır. Görevliler kopya çekmeye veya vermeye 
kalkışanları uyarmak zorunda değildir, sorumluluk size aittir. Cevap kâğıdınızı başkaları tarafından görülmeyecek 
şekilde tutmanız gerekmektedir. Sınav görevlileri bir salonda, sınavın kurallara uygun biçimde yapılmadığını, toplu kopya 
girişiminde bulunulduğunu raporunda bildirdiği takdirde, K.A.E.Ü. takdir hakkını kullanarak bu salonda sınava giren tüm 
adayların sınavını geçersiz sayabilir.  

7. Adaylar, görevlilerin her türlü uyarılarına uymak zorundadır. Gerektiğinde görevliler oturduğunuz yerleri de değiştirebilir. 
Sınavınızın geçerli sayılması, her şeyden önce sınav kurallarına uymanıza bağlıdır. Kurallara aykırı davranışta bulunanların 
ve yapılacak uyarılara uymayanların kimlik bilgileri tutanağa yazılacak ve sınavları geçersiz sayılacaktır.  

8. Cevap kâğıdında ilgili alanları doldurmanız gerekmektedir. Cevap kâğıdına yazılacak her türlü yazıda ve yapılacak 
bütün işaretlemelerde kurşun kalem kullanılacaktır. Tükenmez kalem ve dolmakalem kesinlikle kullanılmayacaktır. 
Cevapların cevap kâğıdına işaretlenmiş olması gerekir. Soru kitapçığına işaretlenen cevaplar geçerli değildir.  

9. Soru kitapçığınızı aldıktan sonra Salon Başkanının talimatıyla kitapçıktaki sayfaların eksik olup olmadığını, kitapçıkta 
basım hatalarının bulunup bulunmadığını kontrol ediniz. Eğer soru kitapçığında eksik ve/veya hatalı sayfa var ise soru 
kitapçığının değiştirilmesi için derhal Salon Başkanına başvurunuz.  

10. Cevaplamaya geçmeden önce, size verilecek soru kitapçığının üzerinde ayrılan yere adınızı, soyadınızı, T.C. Kimlik 
Numaranızı, Kurum Sicil Numaranızı, Sınav Salon Numarasını ve Sıra Numaranızı yazınız. Sınav sonunda soru 
kitapçıkları toplanacak ve K.A.E.Ü. Sürekli Eğitim Uygulama ve Araştırma Merkezinde tek tek incelenecektir. Soru 
kitapçığının tek bir sayfası bile eksik olursa sınavınız geçersiz sayılacaktır. Cevap kâğıdına ve soru kitapçığına yazılması ve 
işaretlenmesi gereken bilgilerde bir eksiklik ve/veya yanlışlık olması halinde sınavınızın değerlendirilmesi mümkün değildir. 
Tarafınızdan yazılması ve işaretlenmesi gereken bu bilgilerde eksiklik ve/veya yanlışlık olması halinde durumunuz salon sınav 
tutanağında belirtilecektir.  

11. Soru kitapçığının sayfalarındaki boş yerleri müsvedde olarak kullanabilirsiniz.  

12. Soruları ve sorulara verdiğiniz cevapları ayrı bir kâğıda yazıp bu kâğıdı dışarı çıkarmanız kesinlikle yasaktır.  

13. Sınav salonundan ayrılamadan önce soru kitapçığınızı ve cevap kâğıdınızı salon görevlilerine teslim etmeyi unutmayınız. 

14. Sınava başvuran/giren adaylar sınavda uygulanacak kuralları önceden kabul etmiş sayılır. 

15. Değerlendirme 100 (yüz) puan üzerinden yapılacak, puan hesaplamasında [Puan = (Doğru Sayısı/Soru Sayısı) × 100] 
formülü kullanılacak, yuvarlama yapılmayacak, puanın küsuratlı olması halinde virgülden sonra iki hane dikkate alınacaktır. 
Yanlış cevaplar sınav sonucuna etki etmeyecektir. Değerlendirme sırasında iptal edilen soru(lar) olması durumunda, bu sorular 
değerlendirme dışı bırakılacaktır. Değerlendirme dışı bırakılan soruların puan değeri eşit şekilde diğer sorulara dağıtılacaktır. 
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T.C. Kimlik No  
Adı   
Soyadı  
Başvurduğu Unvan MÜHENDİS – BİLGİSAYAR 
Sınav Süresi  
Sınav Salon No  
Sıra No  

CEVAPLAR 
1 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 

 

41 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

2 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 42 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

3 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 43 ● Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

4 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 44 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

5 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 45 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ ● 

6 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 46 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 

7 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 47 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 

8 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 48 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

9 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 49 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

10 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 50 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

11 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 51 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

12 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 52 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

13 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 53 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

14 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 54 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

15 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 55 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

16 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 56 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

17 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ ● 57 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

18 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 58 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

19 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 59 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

20 ● Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 60 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

21 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 61 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

22 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 62 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

23 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 63 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

24 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 64 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

25 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 65 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

26 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 66 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

27 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 67 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

28 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 68 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

29 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 69 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

30 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 70 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

31 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 71 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

32 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 72 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

33 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 73 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

34 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 74 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

35 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 75 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

36 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 76 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

37 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 77 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

38 Ⓐ Ⓑ Ⓒ ● Ⓔ 78 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

39 Ⓐ ● Ⓒ Ⓓ Ⓔ 79 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

40 Ⓐ Ⓑ ● Ⓓ Ⓔ 80 Ⓐ Ⓑ Ⓒ Ⓓ Ⓔ 

Tüm sınav kurallarını okudum, 
anladım, kabul ediyorum. 

Adı  

Soyadı  

İmza  

TEST GRUBU 

Ⓐ Ⓑ 

Paraf Paraf 

  

  Aday sınava girmedi. 

T.C. KİMLİK NO 

           

⓪ ⓪ ⓪ ⓪ ⓪ ⓪ ⓪ ⓪ ⓪ ⓪ ⓪ 

① ① ① ① ① ① ① ① ① ① ① 

② ② ② ② ② ② ② ② ② ② ② 

③ ③ ③ ③ ③ ③ ③ ③ ③ ③ ③ 

④ ④ ④ ④ ④ ④ ④ ④ ④ ④ ④ 

⑤ ⑤ ⑤ ⑤ ⑤ ⑤ ⑤ ⑤ ⑤ ⑤ ⑤ 

⑥ ⑥ ⑥ ⑥ ⑥ ⑥ ⑥ ⑥ ⑥ ⑥ ⑥ 

⑦ ⑦ ⑦ ⑦ ⑦ ⑦ ⑦ ⑦ ⑦ ⑦ ⑦ 

⑧ ⑧ ⑧ ⑧ ⑧ ⑧ ⑧ ⑧ ⑧ ⑧ ⑧ 

⑨ ⑨ ⑨ ⑨ ⑨ ⑨ ⑨ ⑨ ⑨ ⑨ ⑨ 
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